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Ymparistokerho on tarkoitettu alakouluikaisille, jossa he paasevat tutustumaan luontoon ja ymparistoon
leikkien, luovuuden ja tutkimisen avulla niin sisdlla kuin ulkonakin. Kerhon pitamisen ajan kohdaksi sopisi
parhaiten kevat, kesa ja syksy, jolloin luonnossa olisi eniten tutkittavaa. Kerhojen kesto on 60 min per kerta,
ja kerhokertoja pidetdaan yhteensa viisi. Melkein joka kerralla tehddan jotain ulkona. Tarkoitus olisi saada
lapset kiinnostumaan luonnosta ja arvostamaan ymparist6da enemman. Pitemmalla aikajaksolla tarkoitus
olisi saada arvomaailmaa siihen suuntaan, jotta he voisivat toimia tulevaisuudessa yksil6ind omien tekojensa
kautta ympariston hyvaksi.

KERHOKERRAT:

1. Tervetuloa ymparistokerhoon
- Tutustuminen
- saannot
- miniymparistotaidetta

2. Kasvit
- kasviruudut
"kasvio”
- biokaasupullo

3. Kierratys
- (biokaasupullot)
- jatteiden lajittelu
- jatejuoksu
- maitotolkkien litistys

4. Luontodokumentti
- dokumentti
- piirtdmistd dokumentin aiheesta

5. Luonnon helmaan retkelle
- jokamiehenoikeudet
- kuka syo kenet
- evaat
- ympdristotaidetta



1. Kerhokerta
Tervetuloa ymparistokerhoon

Alussa tehdaan 2 ryhmaytymistehtavaa, jossa opitaan toistemme nimet ja hieman

tuntemaan myos toisiamme.

Tarvikkeet:

pallo

paperia ja kynia

1. Nimileikki

Asetutaan istumaan piiriin. Jokainen lapsi sanoo oman nimensd ja samalla
alkukirjaimella alkavan eldimen. Kaydaan lapi koko kierros. Yritetaan painaa
mieleen mahdollisimman hyvin kaikkien nimet.

Kun koko kierros on kayty lapi, niin otetaan pallo mukaan leikkiin. Paatetaan
satunnaisesti aloittaja, joka heittda pallon jollekin, jonka nimen muistaa.
heitelldan palloa muutaman kerran ympyrassa, minka jalkeen valitaan keskelle
joku ”kiinniottaja”. Talle kiinniottaja yrittaa paasta rinkiin istumaan, mutta paikan
saa vain jos ehtii koskettamaan sitd henkil6a, jonka nimi on sanottu. Jotta ei
joutuisi keskelle kiinniottajaksi, tulee kyseisen henkilon, jonka nimi on sanottu
daneen, sanoa jonkun toisen lapsen nimi. Ndin kierros jatkuu, kunnes kiinniottaja
vaihtuu. Tata voidaan pelata muutama kierros.

Jos kaikki tuntevat toisensa tahan voidaan ottaa vaihtoehtoinen tutustumisleikki
esim. mummoeldintd. Mummoeldimessa kerdannytaan piiriin, ja sanotaan
vieressa olevalle henkildlle jokin eldin, niin ettei hampaan tai ikenet nay. Jos
toisen saa nauramaan han putoaa pelista pois. Jos tdma ei naura han saa jatkaa
kierrosta ja voi vaihtaa eldinta, jos haluaa. Kaikki muut saavat nauraa, paitsi se
henkilo jolle eldin on tarkoitettu sanottavaksi.

Ihmismonumentti

Ryhma voidaan jakaa 2-3 pienempaan ryhmaan, joissa tulisi muodostaa
mahdollisimman nopeasti ihmismonumentti. Jos sanotaan vaikka 5 jalkaa, kaksi
katta ja yksi paa, niin ryhman tulisi nopeasti muodostaa sellainen muodostelma,
missa 5 jalkaa, 2 katta ja yksi paa osuvat lattiaan.

Voidaan toistaa muutaman kerran.



Ryhmadytymisleikkien jalkeen kdyddan lapi saannot. Kysytdaan aluksi lapsilta, mita
saantoja kerhossa kuuluisi olla ja pohditaan naitd yhdessa. Jos sdaantojen luonti
tuntuu vaikealta, voi ohjaaja antaa muutaman esimerkin. Sdannaoissa pitaisi ainakin
tulla ilmi, ettei kiusaamista hyvaksyta ja etta toiset pitda ottaa huomioon.

Saantojen jalkeen kaydaan Il3api, mitd kerhossa tehdaan. Kaydaan jokainen
kerhokerta erikseen lapi. Ndiden jdlkeen voidaan lahted kdaymaan ulkona, ja
tutustumassa lahiympariston luontoon.

ULKONA

Jokainen lapsi saa tehda oman nakodisen pienen minitaide teoksen johonkin, jonne
sen voi jattaa. Tarvikkeet 16ytyvat vain luonnosta, ja on tarkedaa muistuttaa etta
puista ei saa menna oksia katkomaan.

Taideteoksista tulisi ainakin |6ytya:

- kaunis kivi

- omituinen oksa

- levea lehti

- jotain pehmeaa tai sileaa

- jotain pienta

Naiden lisaksi voi kerata taideteokseensa muitakin elementteja. Taideteokset
jatetaan luontoon, joten kannattaa ottaa kuva tehdystadan minitaideteoksesta.
Lisatehtavana on kerata roskia samasta lahipiirista ja vieda ne roskikseen. Jos roska
nayttaa epadilyttavalta, tulee siita ensin kertoa opettajalle ennen kuin siihen
kosketaan. Talla tavoin jatdmme lahiymparistoon kaunista taidetta ja poistamme
sieltd epamiellyttavia piirteita, jolloin luonto voi ja ndyttdaa paremmalta.

Lahteet:
http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema/tutustumis-vuorovaikutus-

ja_ni/

2. Kerhokerta
Aiheena: Kasvit

Toisella kerhokerralla toteutetaan yhteensa kolme tehtavaa, ja puolet ajasta toteutetaan ulkona.
Ulkona lapset saavat luontokokemuksia, jotka tekevat luonnon entista tutummaksi ja sita kautta
tarkeammaksi lapselle.

Sisalla kerrotaan mita talla kerralla on luvassa, ja jaetaan lapset kolmen hengen ryhmiin.
Ryhmadytyminen voi tapahtua joko lasten omasta toimesta, tai sitten arvontamenetelmalla.
Kumpi tuntuu luonnollisemmalta. Ryhmiin annetaan vélineet, joita ulkona tarvitaan.



ULKONA:
- KASVIRUUDUT

Tarvikkeet:
- narua, 1 kerd/ryhma
- mittanauhaa, 1 kpl/ryhma
- mittauskeppeja, 4 kpl/ryhmi
- kasvintunnistusopas 1/ryhma

Kasviruudut voidaan tehda lapsien haluamalle alueelle, mieluiten sinne missa olisi mukavasti kasvillisuutta.
Tama tehtava voidaan suorittaa koulun pihalla tai [ahimetsikossa.

Kasviruutu kasataan kepeista ja naruista. Kepeistda muodostetaan nelio, jonka jokaisen sivun pituudeksi tulee
1 m.. Mittauksessa apuna voidaan kayttda mittanauhaa. Ndin saadaan yhden neliémetrin kokoinen alue,
jonka sisdpuolelta yritetdan tunnistaa mahdollisimman monta kasvilajia. Kasviruudun sisasta voidaan loytaa
suuriakin kasviyksiloita esim. puita. Kun kasvit on tunnistettu kasviruudusta, ne kirjoitetaan ylds muistioon,
ja sen jalkeen ruutu puretaan. Mitadn luontoon tuotua ei saa jattaa sinne, vaan ne pitaa kerata mukaan.

ULKONA/SISALLA
- ERAANLAINEN ”KASVIO”
Tarvikkeet:

- luonnosta kerattyja kasveja ja niiden osia, joko maasta tai puista. HUOM. Ei saa ottaa
rauhoitettuja lajeja

- grafiittikynia

- paperia

- alustoja

Ennen sisdlle menoa ker&tdan joko maasta, puista/pensaista (ei rauhoitetuista) kasvien lehtia tai muita osia.
Jokainen voi kerdta yhteensa noin 5 luontokappaletta. Lehtid tms. voi kerata tutkitusta kasviruudusta tai
lahiymparistosta, jos kiinnostaa 16ytaa joku itselle tuntematon kasvi. Nama kasvit tuodaan yhdessa sisélle, ja
niista valikoidaan yksi tai enemman, joista aletaan tekemaan “kasviota”. Kasvio tehtdisiin oikeista kasveista,
mutta tdssa tyossa kasvi piirretdan paperille siten, etta kasvia kaytetddan kohokuviona paperin alla. Kun kasvin
osa (lehti, oksa..) on laitettuna kovan alusta ja paperin viliin, niin paperia grafiittikynalld varittdmalla saadaan
kasvin muodot esiin. Samalle sivulle, missa piirros on, kirjoitetaan myos kasvin nimi ja paikka, mista se on
otettu.

SISALLA:

- BIOKAASUPULLO

Tarvikkeet:
- keratyt kasvit ja niiden osat



- ulkoa kerattya kuivunutta ruohoa ja pienia oksia
- lammin paikka esim. auringonpaistetta tai lampdpatteri
- korkilliset 1,5 I muovipullot 5 kpl

Ulkoa keratyt kasvit ja niiden osat laitetaan muovipulloon siten, ettd ne tayttavat pullosta korkeintaan puolet.
Ryhmat tekevat yhdessa yhden pullon, ja jos kasveista kerattyd materiaalia ei ole tarpeeksi, lisatdaan joukkoon
ohjaajan kerdamaa orgaanista ainesta. Korkki kierretddn tiukasti kiinni, ja se jatetdan lampimaan paikkaan
odottamaan ensi kertaa. Viikon paasta pulloa tarkastellaan, ja huomataan héyrya pullon sisdseindmissa.
Sisaltd on myos painunut hieman. Pullot kdydaan avaamassa ulkona, ja toivotaan ettd pullosta tulee pahaa
hajua. Tall6in koe on onnistunut, ja on saatu aikaiseksi biokaasua.

Tehtava on siitd mukava, ettd mita luonnosta oli keratty ja haettu, niin ne voidaan kdyttaa tahan ja siivoamista
tulee vdhemman. Huomataan myds miten aine kiertda luonnossa, ja kuinka sitd voidaan hyoty kayttaa.

Léhde:

Marie-Charlotte Miron & Melanie Perez: Alynviliys — oivaltavia tiedekokeita kotikonstein, 2010 (WSQY)

3. Kerhokerta
Aiheena: Kierratys

Talla kertaa kasitellaan aihetta kierratys.
- BIOKAASUPULLOT

Kdydaan avaamassa pullot ulkosalla, ja tarkkaillaan tuleeko niistd hajuja. Pullot avaa ohjaaja, ja
kaasujen hajuja tulee tarkastella varoen. Jos pulloista tulee jotakin kaasuja, niin biokaasua on
muodostunut ja tehtdva on onnistunut. Pullot suljetaan ja annetaan ohjaajalle havitettavaksi.
Biokaasusta voidaan todeta yhdessa ettd orgaanisessa aineessa olevat yhdisteet ovat osaksi
muuttuneet pahan hajuisiksi kaasuiksi.

- JATTEIDEN LAJITTELU

tarvikkeet:

- kierratysastioita: biojate (ruskea), pahvi/kartonki (sininen), paperi (vihred), sekajate (harmaa),
ongelmajate (punainen), lasi (valkoinen), metalli (musta)

- kuvia jatteista

Alussa olisi hyva tiedustella, kuinka moni lajittelee jatteensa. Puhutaan ja keskustellaan siita, mita
hyotya lajittelemisesta ja kierratyksesta on. Tietdako kaikki, mita kierratyksessa tapahtuu. Kaikkia
tehtdvassa lueteltuja astioita ei ole pakko kayttaa, taytyy ottaa huomioon lasten aikaisemmat
tiedot kierrattamisesta. Astiat laitetaan esille, minka jalkeen lapset saavat yhdessa lajitella roskat
astioihin. Lopuksi kdyddan yhdessa lapi, mitd mistakin roskiksesta I6ytyy ja miksi.

- JATEJUOKSU



Tata leikkia leikitddn mieluiten ulkona. Ulkona maahan piirretdan kolme samansuuntaista viivaa,
jotka voidaan nimetd biojatteeksi, paperiksi, sekajatteeksi. Ohjaaja huutaa jonkin lajiteltavan
asian esim. banaanin kuoret, jolloin lasten tulisi juosta biojateviivalle. Tdméan ei tarvitse olla
kilpailu, mutta siirtyminen viivalta viivalle pitdisi tehdd mahdollisimman nopeasti. Lajiteltavia
asioita voi olla n. 10.

MAITOTOLKKIEN LITISTYS

tarvikkeet:
n. 25 maitotolkkia

Taman tehtdvan voi suorittaa sisalld tai ulkona. Ryhma jaetaan 3 hengen joukkueisiin, joissa
jokaiselle ryhmalle annetaan 5 maitot6lkkia. Ideana on litistda tolkit niin, ettda yhteen
maitopurkkiin mahtuu loput nelja maitopurkkia litistettynd. Nopein joukkue, joka on saanut
maitopurkit yhden sisdan, on voittaja. Nyt kaikki osaavat litistda maitopurkin, ja tata kannattaa
kokeilla my6s kotona. Pitda muistaa etta litistda vain tyhjia ja huuhdeltuja maitopurkkeja...

Lihteet:
https://kierratyskasvatus.wordpress.com/opetustuokio-3/

http://www.kierratyskeskus.fi/files/24/lennu_opas.pdf

4. Kerhokerta
Luontodokumentti

tarvikkeet:
dokumentti (nettiyhteys)
popparia ja mehua
kysymyspaperit
variliituja, puukynia tai graffitikynia
paperia (A 4 tai A 3)

Dokumentin kesto on 15 -30 minuuttia, jonka jalkeen jaa aikaa piirtda asioita, jotka jaivat
dokumentista mieleen, tai joku kohtaus tms.

Dokumentti :
Avara luonto — Villi Pohjola (1/6) Suomi

Dokumentin aikana lapset vastaavat kysymyksiin, jotka ne saavat paperilla esitettyna.
Kysymykset pitavat lapsien mielenkiinnon dokumentissa.
Kysymyksia: Mita eldimia dokumentissa nakyy? Kuinka monta pentua karhuemolle oli? jne.



Dokumentin jalkeen lapset saavat piirtdda mita dokumentista jai mieleen tai millaisia
ajatuksia tai tunteita heille herasivat dokumenttia katsellessa. Jos joku dokumentin kohta jai
hyvin mieleen siitda voi piirtda tai sitten aiheen ymparilta voi keksid jotain sopivaa
piirrettavaa.

Ne joille jaa aikaa tehtavien jdlkeen voivat hetkeksi paneutua jokamiehenoikeuksiin, jotka
on tulostettu paperille. N&ita tullaan tarvitsemaan seuraavalla kerralla metsaretkell3!

5. Kerhokerta
Metsaretki luonnon helmaan

Talla kerralla olisi hyva olla ohjaajan lisdksi toinen ohjaaja mukana, silld liikkkuminen metsassa voi
olla haastavaa yhdelld ohjaajalla monen lapsen kanssa. Sopivan retkeilypaikan voi l6ytda
osoitteesta http://www.lahdenseudunluonto.fi/luontokohteet/lahti/retkikohteet. Retkipaikan
voi valita koulun ldheltd tai jopa koululaisille ihan tuntemattoman metsin/luontokohteen.
Kohteeseen voidaan matkata yhdessa julkisilla tai kavellen. Tahan kertaan kuluu huomattavasti
enemman aikaa kuin tavalliselle kerhokerralle. Aikaa voitaisiin varata 2 — 2,5 h. Matkojen tekoon
menee yhteensa 30 — 45 min.

Kun paastadan metsdan sopivalle paikalle, kokoonnutaan piiriin ja kerrataan yhteiset sdannot
jotka patevat myos metsassakin. Lisaksi pitda muistaa kunnioittaa metsaa ja miettia ennen kuin
tekee jotain, josta voisi olla haittaa metsille.

herattelevana kysymyksena lapsilta kysytadan milloin viimeksi ovat olleet metsdssa ja mita he ovat
sielld tehneet
galluppina: kuinka usein he kdyvat metsdssa

tarvikkeina:
ohjaajalla pilli, jotta tietavat mihin keraantya kokoon jos kaikki eivat ole paikalla

JOKAMIEHENOIKEUDET (15 min.)
tarvikkeet:
lista vaitteista

”Jokamiehenoikeudet ovat pohjoismaalainen erikoisuus. Niiden nojalla kuka tahansa voi liikkua
metsdssa huolimatta siitd kuka maan omistaa. Jokamiehenoikeudet eivat maksa mitdan ja
koskevat kaikkia Suomessa oleskelevia. Jokamiehenoikeudella toimiminen ei kuitenkaan saa
aiheuttaa vahaista suurempaa haittaa luonnolle!”

Tassa leikissa, jossa lapset oppivat samalla jokamiehenoikeuksia, tehddan kaksi isoa ympyraa
muutamien metrien etdisyydelle toisistaan. Ndiden ympyroéiden puolivaliin tehdaan viiva, jolle
lapset asettuvat aluksi. Ohjaaja lukee vaittamia ja lasten tulisi juosta joko ympyradn “tosi” tai "ei
tosi”. Vaittamia voi olla kymmenen kappaletta.

Tassa leikissa saadaan lapset liikkeelle ja tietoisiksi jokamiehenoikeuksista.


http://www.lahdenseudunluonto.fi/luontokohteet/lahti/retkikohteet

KUKA SYO KENET — leikki (20 min)

tarvikkeet:
kapy-, orava ja naatakyltit

Leikin perustuu ravintoketjuun, ja siihen liittyvien elididen suhteesta toisiinsa. Leikissa

ravintoketju muodostuu elidista: kapy-orava-naata. Leikissa on kolme vaihetta:

1. oravat- kavyt
Lapsille annetaan orava tai kapykyltti, niin etta kdpyja on kuitenkin enemman kuin oravia.
Kavyille annetaan piiloutumisaikaa, jonka jalkeen oravat etsivat kdvyt. kavyn |loydettydan
orava tuo sen piilopaikkaansa/pesapaikkaansa. Leikki loppuu kun kaikki kdavyt on l16ydetty.

2. oravat- naadat
Oravia pitda olla enemman kuin naatia. Oravakylttiset lahtevat piiloon, ja pian naadat
|ahtevat etsimdan oravia. Oravat voivat juosta pakoon naatid. Saatuaan oravan kiinni ndata
vie sen omaan pesd paikkaansa esim. sinne mista lahdettiin etsimdan oravia. Leikki loppuu
kun oravat on l6ydetty.

3. kavyt-oravat-naadat
Jaetaan kyltit esim. 3 kdpya, 2 oravaa, 1 naata. Ensi piiloutuvat kavyt ja pysyvat paikallaa.
Sitten oravat lahtevat etsimdan kdpyja. Vahan ajan kuluttua my6s ndadat paastetdan
etsimdan oravia, HUOM. naadat eivat syo kapyja. Kun orava saa kiinni kdvyn tai naata kiinni
oravan, tulee lapsen luovuttaa oma kyltti ohjaajalle. Leikki loppuu kun lapsia alkaa
kyllastyttaa tai kavyt/oravat loppuvat.

EVASTAUKO (20 - 30 min)

Jos on nuotion teko mahdollisuus, niin tehdaan nuotio. Lapset saavat sy6da evaitdan n. 20
minuuttia.

YMPARSITOSTA TAIDETTA (30 min)

Lapset jaetaan kolmen hengenryhmiin, joissa he joko itse paattavat oman taide teoksensa aiheen
tai sitten ohjaaja voi antaa esimerkkeja (Metsanhenki, piilopaikkani, janiksen ja ketun
kohtaaminen yms.). Taideteokseen kaytetdan vain luonnon omia antimia, mutta pitda muistaa
mita jokamiehenoikeuksissa sanotaan eli mitd saa tehda ja mitd ei saa tehda. Eldvista puista ei
saa katkoa oksia, sammalta ei saa repid eikad luonnonvaraisia eldimia saa hairitd millaan tavalla.
Ymparistotaiteesta otetaan kuvat muistoksi.

Jos jossain kohdassa tulee liian levotonta, niin kuunnellaan hetki luonnon dania ihan hiljaa omalla
paikallaan silmat kiinni. Kuuntelemisen jalkeen voidaan jakaa toisten kanssa kokemuksia siita
milta luonto kuulosti ja mita ajatuksia herdsi mieleen.

Kotiinlahto tapahtuu julkisilla/kdvellen koululle.

Lihteet:



http://www.luontoliitto.fi/kouluille/luontopolku-lapsille/luontopolku-ohjaajanopas

http://www.eraluvat.fi/media/dokumentit/erapassitehtava/1-
3 tehtavat/jokamiehenoikeudet leikki 1 3lk.pdf



http://www.eraluvat.fi/media/dokumentit/erapassitehtava/1-3_tehtavat/jokamiehenoikeudet_leikki_1_3lk.pdf
http://www.eraluvat.fi/media/dokumentit/erapassitehtava/1-3_tehtavat/jokamiehenoikeudet_leikki_1_3lk.pdf

